TECHNO
POMERANIA

Szczecin

Konkurs ,, GAME MASTER” do wygrania ,,XBOX” i konsole Android!
Konkurs dla uczniéw szkét ponadgimnazjalnych ze Szczecina! Nie czekaj, zgtos sie juz teraz!

Gmina Miasto Szczecina i Technopark Pomerania ogtaszajg konkurs dla uczniéw szkot
ponadgimnazjalnych ze Szczecina na napisanie komputerowej gry edukacyjnej na temat szeroko
rozumianego bezpieczenstwa. Do wyboru dowolne techniki komputerowe wykorzystujgce programy
takie jak np. FLASH, JAVA, C++ lub inne Rozpoczecie konkursu 24 luty 2014 r. , zakoriczenie 9 maja
2014r. Szczegdty konkursu na: www.technopark-pomerania.pl/pl/gm/rejestracja .

§ 1. Informacje ogdlne

1. Organizatorami konkursu ,Game Master” (,Konkurs”) s3: Gmina Miasto Szczecin
i Szczecinski Park Naukowo-Technologiczny Sp. z o.0. dziatajagcy pod marky Technopark
Pomerania.

2. Przedmiotem konkursu jest napisanie komputerowej gry edukacyjnej na temat szeroko
rozumianego bezpieczenstwa.

3. Celem konkursu jest popularyzacja branzy IT oraz zasad bezpieczenstwa wsrod mtodziezy
szkolne;j.

4. Konkurs przeznaczony jest dla ucznidow szkdt ponadgimnazjalnych funkcjonujgcych na terenie
Gminy Miasta Szczecin (,,Uczestnicy”).

5. W ramach konkursu mogg uczestniczyé partnerzy wspierajacy, z ktorymi zawierane beda
odrebne umowy.

§ 2. Zasady organizacyjne konkursu

1. Niezbednym warunkiem uczestnictwa w konkursie jest rejestracja poprzez strone internetowg
Organizatora Szczecinskiego Parku Naukowo-Technologicznego Sp. z 0.0. www.technopark-
pomerania.pl/pl/gm/rejestracja.

2. Praca konkursowa wykonana bedzie w wybranej technice komputerowej wykorzystujgca
programy takie jak np. FLASH, JAVA, C++ lub inne oraz przestana w wers;ji elektronicznej na
podany adres mailowy Organizatora: gamemaster@spnt.pl .

3. Gra musi by¢ przygotowana w wersji wynikowej, tak aby jej uruchomienie odbywato sie bez
dodatkowych srodkéw programistycznych.

4. Gra powinna by¢ interaktywna (gracz ma wptyw na rozwéj akcji).

5. Gra nie moze zawiera¢ wulgaryzmoéw, dyskryminacji, uzywek, scen przemocy i nagosci.

6. W ramach niniejszego konkursu Organizatorzy nie beda weryfikowali uszkodzonych czy
niemozliwych do odtworzenia plikdw konkursowych.

7. Praca konkursowa bedzie wykonana i przestana indywidualnie.
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8. Kazdy uczestnik moze zgtosié¢ tylko 1 prace konkursowa.

9. Data rozpoczecia konkursu jest dzien ogtoszenia — 24 luty 2014 r.

10. Ostateczny termin rejestracji i wptywu prac konkursowych uptywa z dniem 9 maja 2014 r.
11. Ogtoszenie wynikéw przez Organizatoréw nastgpi do dnia 6 czerwca 2014 r.

§ 3. Zasady uczestnictwa w konkursie

1. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest:
a. akceptacja warunkéw regulaminu konkursu ,Game Master” - w przypadku oséb
niepetnoletnich formularz konkursowy powinien wypetnic rodzic lub opiekun prawny,
b. przestanie pracy konkursowej do dnia wskazanego przez Organizatoréw wraz z
tytutem gry, opisem dziatania oraz uzytych narzedzi IT a takze wszystkich prawidtowo
wypetnionych dokumentéw. W przypadku braku kompletu formularzy praca
konkursowa nie zostanie przyjeta do konkursu,
c. ztozenie oswiadczenia o posiadaniu praw autorskich do zgtaszanej pracy
i przeniesienia autorskich praw majgtkowych na Gmine Miasto Szczecin,
d. ztozenie os$wiadczenia o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych na
potrzeby Organizatoréow konkursu,
e. wyrazanie zgody na umieszczenie pracy konkursowej na stronach www
Organizatordw, a w szczegdlnosci na:
1.Portalu Edukacyjnym www.pe.szczecin.pl,
2.Portalu ,Bezpieczni razem” www.pbr.szczecin.pl,
f. wyrazenie zgody na otrzymywanie materiatow informacyjnych i reklamowych od
Organizatorow.

§ 4. Zasady przyznawania nagréd

1. Kapituta Konkursowa sktada¢ bedzie sie z przedstawicieli: Gminy Miasto Szczecin (2 osoby),
przedstawicieli Technoparku Pomerania (2 osoby), przedstawicieli partneréw, ktérzy ufunduja
narody w danej edycji konkursu, zgodnie z zawartymi odrebnymi umowami.

2. Organizatorzy przewidujg 1 nagrode gtéwng w postaci urzadzenia ,XBOX”, nagrode drugg
i trzecig oraz 2 wyrdznienia. Fundatorem nagrody gtéwnej jest Gmina Miasto Szczecin.

3. Szczegétowe informacje na temat fundatorow i nagréd  dostepne sg na stronie
www.technopark-pomerania.pl/pl/gm/nagrody, www.pbr.szczecin.pl,
www.pe.szczecin.pl/konkursy.

4. Prace konkursowe bedg oceniane przez Kapitute Konkursowg na podstawie nastepujgcych
kryteridw:

a. Innowacyjnosc,
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10.

11.

b. Fabuta oraz interaktywnosg,

c. Wartos¢ edukacyjna gry,

d. Wartosc¢ estetyczna: concept-art'y, animacje, modele 3D, dzwiek itp.
Regulamin nie przewiduje zmiany decyzji Kapituty Konkursowe;.
Wszyscy uczestnicy konkursu otrzymajg zaswiadczenia uczestnictwa.

Petna lista uczestnikdbw i laureatéw zostanie opublikowana na stronach
internetowych www.technopark-pomerania.pl/pl/gm/wyniki, www.pbr.szczecin.pl,
www.pe.szczecin.pl/konkursy .

W sytuacji ztozenia nieprawdziwego oswiadczenia o posiadaniu praw autorskich do danej
pracy konkursowej uczestnik lub rodzic/opiekun prawny ponosi¢ bedzie odpowiedzialnosé¢
prawng zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i zostaje natychmiast wykluczony z Konkursu.
Laureaci Konkursu zostang w ciggu 3 dni od jego rozstrzygniecia powiadomieni przez
Organizatorow o przyznaniu im nagrdéd pocztg elektroniczna.

Laureaci s3 zobowigzani w ciggu 7 dni od daty otrzymania wiadomosci o wynikach Konkursu
przesta¢ wiadomos¢ zwrotng zawierajgcg dane niezbedne do sporzadzenia przez Organizatora
dokumentdéw bedacych podstawg przekazania nagrody. Jednoczesnie Laureaci mogg odmoéwic
przyjecia nagrody.

Nagrody zostang przekazane przesytkg (pocztows lub kurierskg) bgdz osobiscie, kazdorazowo
wraz z protokotem przekazania. Nagrody przepadajg w przypadku dwéch préb bezskutecznego
dostarczenia za posrednictwem kuriera i/lub poczty badz w przypadku dwukrotnego braku
stawiennictwa danego laureata na wskazany termin. W przypadku braku mozliwosci
skontaktowania sie z laureatami Konkursu, nagroda przepada.

§ 5. Prawa autorskie, dane osobowe i wizerunek

Zgtoszenie gry w Konkursie wigze sie z nieodptatnym przeniesieniem na Gmine Miasto Szczecin
przez upowaznionego przedstawiciela Uczestnika, opiekuna prawnego, majatkowych praw
autorskich do gry (wtaczajgc w kody Zrédtowe), a takze praw zaleznych na nastepujacych
polach eksploatacji:

utrwalenie i zwielokrotnienie dowolng technika w szczegdlnosci technika drukarska,
reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowa, poligraficzng lub podobng
technikg, a takze utrwalenie w czesci lub w catosci i zwielokrotnienie plastyczne, fotograficzne,
utrwalenie i zwielokrotnienie audiowizualne, w formie zapisu cyfrowego, magnetycznego,
niezalezne od standardu, systemu lub formatu,

wprowadzenie do pamieci komputera,

w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami - wprowadzenie do obrotu, najem,
uzyczenie, elektroniczne udostepnienie na zamodwienie egzemplarzy oraz ich kopii, nie
wytaczajgc wykorzystania techniki multimedialnej, sieci Internet, sieci komaorkowych i innych
sieci tego rodzaju lub dziatajgcych podobnie,

publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i remitowanie
w audycjach, srodkach masowego przekazu, a takze publiczne udostepnianie w taki sposdb,
aby kazdy mégt miec do nich dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym,
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e) dokonywanie opracowan gry oraz wykonywanie i zezwalanie na wykonywanie zaleznych praw
autorskich na wszystkich wskazanych powyzej polach eksploatacji, tj. na rozporzadzanie oraz
korzystanie z utwordw zaleznych oraz na wykonywanie praw zaleznych przez osoby trzecie,

f) wykorzystywanie catosci lub we fragmentach, (poprzez jej dopasowanie
i dokonanie korekty edytorskiej i redakcyjnej), poprzez umieszczenie na serwerze
internetowym na stronach serwisow internetowych oraz rozpowszechnianie w publicznej sieci
Internet réwniez w ten sposdéb, aby pojedyncze osoby miaty do niej dostep w wybranym przez
siebie miejscu i czasie.

2. Autorskie prawa majatkowe do utworu wraz z prawami zaleznymi, przechodzg na Gmine
Miasto Szczecin w zakresie nieograniczonego w czasie wykorzystania i rozporzadzania
utworem powstatym w wyniku wykonania i zgtoszenia utworu, w tym zezwalajg na
rozporzadzenie i korzystanie z opracowania utworu w kraju i za granicg bez ponoszenia przez
Gmine Miasto Szczecin dodatkowych optat.

3. Uczestnicy Konkursu wyrazajg zgode na oznaczenie autorstwa projektu gry.

4. Dane osobowe bedg przetwarzane w celu rejestracji Uczestnikdw, przeprowadzenia Konkursu
oraz wytonienia laureatéw (w tym publikacja wynikbw na stronach internetowych
Organizatorow Konkursu) i nie bedg udostepniane innym podmiotom, za wyjatkiem tych, ktére
majg do tego uprawnienia wynikajgce z przepisow szczegdlnych. Podanie danych jest
dobrowolne, ale niezbedne do tego, by wzig¢ udziat w Konkursie.

5. Poprzez podpisanie oswiadczenia zawartego w niniejszym Regulaminie, Uczestnicy Konkursu
oraz osoby posrednio zaangazowane w przebieg Konkursu, wyrazajg nieograniczong czasowo
i terytorialnie zgode na nieodptatne uzywanie i rozpowszechnianie ich wizerunku, w celach
zwigzanych z ich udziatem w Konkursie, przez Organizatoréw Konkursu, na polach eksploatacji
okreslonych w art. 50 ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Wizerunek moze by¢
uzyty do rdéinego rodzaju form elektronicznego przetwarzania obrazu, kadrowania i
kompozycji, bez obowigzku akceptacji produktu koricowego, lecz nie w formach obraZliwych
lub ogdlnie uznanych za nieetyczne.

§ 6. Postanowienia koncowe

1. Regulamin konkursu ,Game Master” dostepny jest na stronie www.technopark-
pomerania.pl/pl/gm/regulamin, www.pbr.szczecin.pl, www.pe.szczecin.pl/konkursy.

2. Organizatorzy nie dopuszczajg mozliwosci przeniesienia praw wynikajgcych z udziatu w
Konkursie na rzecz innych oséb lub podmiotdw.

3. Wszelka korespondencja oraz informacje zwigzane z Konkursem bedg przekazywane przy
pomocy srodkéw komunikacji elektronicznej, w szczegdlnosci poczty elektronicznej, na adresy
wskazane w Formularzach Zgtoszeniowych.

4. Podanie przez Uczestnikdw nieprawdziwych lub niekompletnych danych powoduje utrate
prawa udziatu w Konkursie oraz prawa do nagrody.

5. Udziat w Konkursie jest bezptatny.

6. Organizatorzy konkursu zastrzegajg sobie prawo do zmiany i odwotania konkursu bez podania
przyczyny.

7. Wszelkie uwagi dotyczace Konkursu, przetwarzania danych osobowych oraz wykorzystania
wizerunku nalezy zgtaszac na adres: jbalicka@spnt.pl z dopiskiem: Konkurs Game Master.

8. Sprawy nieuregulowane w niniejszym Regulaminie rozstrzygane sg przez Organizatorow.
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