
                                                                   

 

 
 

ICT (B)usiness to(2) (E)ducation czyli modernizacja oferty kształcenia zawodowego szkół o profilu informatycznym w 

powiązaniu z potrzebami lokalnego/ regionalnego rynku pracy” Priorytet IX Rozwój wykształcenia i kompetencji w 

regionach, Działanie 9.2 Podniesienie atrakcyjności i jakości szkolnictwa zawodowego, współfinansowanego przez Unię 

Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego oraz budżetu państwa. 

 

 
 

Spotkanie podsumowujące etap testowanie projektu ICT (B)usiness to(2) (E)ducation 
 

7 czerwca 2014 r. 
 

Miejsce spotkania: Szczeciński Park Naukowo-Technologiczny Sp. z o.o. 
 

ul. Niemierzyńska 17a, 71-441 Szczecin, sala 302 
 
 

P  R  O  G  R  A  M 
 

 
 
10.00 - 10.10 Powitanie 

 
10.10 - 10.20 Przedstawienie etapu testowania projektu innowacyjnego „ICT (B)usiness to(2) 

(E)ducation czyli modernizacja oferty kształcenia zawodowego szkół  
o profilu informatycznym w powiązaniu z potrzebami lokalnego/ regionalnego 
rynku pracy”, Andrzej Feterowski Prezes Technoparku Pomerania 
 

10.20 - 11.20 Prezentacja aplikacji informatycznych zrealizowanych przez uczniów Szczecińskiego 
Centrum Informatycznego, 

 Rafał Gołębiowski: Gry przeglądarkowe w JavaScripcie 

 Wojciech Połowniak: Gry przeglądarkowe i mobilne (Orings) 
 Damian Kaczyński: Projekt strony internetowej na temat platformy Arduino 
 Mateusz Moszczyński: Gra typu FPS napisana w silniku Unity w języku 

JavaScript 
 

11.20 - 11.30 Podsumowanie przebiegu konsultacji ICT w ramach etapu testowania projektu 
B2E, Konsorcjum firm Softline Polska Sp. z o.o., Consileon Polska  
Sp. z o.o.  
 

11.30 - 11.50 Dyskusja 
 

11.50 - 12.00 Podsumowanie 

 
 


