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ICT (B)usiness to(2) (E)ducation czyli modernizacja oferty ksztatcenia zawodowego szkét o profilu informatycznym w
powiqzaniu z potrzebami lokalnego/ regionalnego rynku pracy” Priorytet IX Rozwdj wyksztatcenia i kompetencji w
regionach, Dziatanie 9.2 Podniesienie atrakcyjnosci i jakosci szkolnictwa zawodowego, wspdtfinansowanego przez Unie
Europejskq w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego oraz budzetu parstwa.

Spotkanie podsumowujace etap testowanie projektu ICT (B)usiness to(2) (E)ducation
7 czerwca 2014 r.
Miejsce spotkania: Szczecinski Park Naukowo-Technologiczny Sp. z 0.0.

ul. Niemierzynska 17a, 71-441 Szczecin, sala 302

PROGRAM

10.00 - 10.10 Powitanie

10.10-10.20 Przedstawienie etapu testowania projektu innowacyjnego ,ICT (B)usiness to(2)
(E)ducation czyli modernizacja oferty ksztatcenia zawodowego szkot
o profilu informatycznym w powigzaniu z potrzebami lokalnego/ regionalnego
rynku pracy”, Andrzej Feterowski Prezes Technoparku Pomerania

10.20-11.20 Prezentacja aplikacji informatycznych zrealizowanych przez uczniéw Szczecinskiego
Centrum Informatycznego,

+ Rafaft Gotebiowski: Gry przeglagdarkowe w JavaScripcie
#+ Woijciech Pofowniak: Gry przegladarkowe i mobilne (Orings)
#+ Damian Kaczynski: Projekt strony internetowej na temat platformy Arduino
#+ Mateusz Moszczyniski: Gra typu FPS napisana w silniku Unity w jezyku
JavaScript
11.20-11.30 Podsumowanie przebiegu konsultacji ICT w ramach etapu testowania projektu
B2E, Konsorcjum firm Softline Polska Sp. z o0.0.,, Consileon Polska
Sp. zo.0.
11.30-11.50 Dyskusja
11.50-12.00 Podsumowanie

Cztowiek - najlepsza inwestycja
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt wspoétfinansowany przez Unig Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



